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CURRICOLO DI TECNOLOGIA _ SCUOLA PRIMARIA 

COMPETENZE 
OBIETTIVI DI 

APPRENDIMENTO 
CONOSCENZE ABILITÀ 

VEDERE E OSSERVARE  

CLASSE I CLASSE I CLASSE I CLASSE I 

L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e strumenti 

di uso quotidiano ed è in 

grado di descriverne le 

funzioni principali. 

 

● Osservare esperienze sulle 

proprietà dei materiali più comuni. 

● Rappresentare i dati 

dell’osservazione attraverso i 

disegni. 

● Descrivere oralmente le 

proprietà dei materiali osservati. 

● Gli oggetti, i manufatti, gli 

strumenti di uso comune, le loro 

proprietà e differenze per forma, 

materiali e funzioni. 

 

● Individuare le proprietà di alcuni materiali. 

● Classificare i materiali in base alle loro caratteristiche e proprietà. 

● Distinguere oggetti in base ai materiali presentati. 

● Individuare le caratteristiche principali di alcuni oggetti. 

● Classificare oggetti in base alle loro proprietà. 

 

VEDERE E OSSERVARE  

CLASSE II CLASSE II CLASSE II CLASSE II 

L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e strumenti 

di uso quotidiano ed è in 

grado di descriverne le 

funzioni principali. 

 

● Osservare, descrivere, 

rappresentare le proprietà dei 

materiali più comuni. 

● Osservare ed analizzare 

le caratteristiche degli oggetti. 

● Rappresentare i dati 

dell’osservazione attraverso i 

disegni. 

● Descrivere oralmente e 

con brevi testi le proprietà dei 

materiali osservati. 

 

● Gli oggetti, i manufatti, gli 

strumenti di uso comune, le loro 

proprietà e differenze per forma, 

materiali e funzioni. 

● Individuare le proprietà di alcuni materiali. 

● Classificare i materiali in base alle loro caratteristiche e proprietà. 

● Distinguere oggetti in base ai materiali presentati. 

● Individuare le caratteristiche principali di alcuni oggetti. 

● Classificare oggetti in base alle loro funzioni (misurare, contenere, sostenere, 

…..) e alle loro caratteristiche. 

● Utilizzare correttamente oggetti e strumenti in base alle loro funzioni e alle 

loro caratteristiche. 

● Confrontare le caratteristiche di oggetti di plastica, vetro, legno, … 

L’alunno/a: 

●  Riconosce e 

identifica nell’ambiente che 

lo circonda elementi e 

fenomeni di tipo artificiale. 

 

 

 

● Osservare ed analizzare i 

principali elementi e fenomeni 

dell’ambiente. 

● Le caratteristiche degli 

elementi e le fasi dei fenomeni 

artificiali. 

● Individuare le proprietà degli elementi artificiali. 

● Riconoscere le diverse fasi dei processi di trasformazione dei fenomeni   

artificiali. 

● Classificare gli elementi del mondo artificiale riconoscendone i materiali e le 

parti che li compongono. 

● Confrontare le funzioni di elementi in base alle loro caratteristiche. 

VEDERE E OSSERVARE  

CLASSE III CLASSE III CLASSE III CLASSE III 
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L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e 

strumenti di uso quotidiano 

ed è in grado di descriverne 

la funzione e la struttura e 

di spiegarne il 

funzionamento. 

● Osservare, descrivere, 

rappresentare le proprietà degli 

oggetti più comuni. 

● Osservare ed analizzare 

le caratteristiche degli oggetti. 

● Rappresentare i dati 

dell’osservazione attraverso 

disegni, tabelle e grafici. 

● Descrivere, con l’uso 

della terminologia specifica, 

oralmente o con testi  le proprietà 

degli oggetti osservati. 

   

● Le proprietà fisiche, 

meccaniche e tecnologiche degli 

oggetti più comuni. 

● I principali tipi di tabelle e 

grafici. 

● I termini specifici della 

disciplina. 

● Individuare le proprietà fisiche, meccaniche e tecnologiche degli oggetti più 

comuni. 

● Riconoscere le funzioni degli oggetti in base alle loro proprietà. 

● Classificare gli oggetti riconoscendone le proprietà e le relative funzioni. 

● Confrontare oggetti di uso quotidiano in base alle loro proprietà e funzioni. 

● Utilizzare i termini specifici in modo appropriato. 

VEDERE E OSSERVARE  

CLASSE IV CLASSE IV CLASSE IV CLASSE IV 

L’alunno/a: 

● Sa ricavare 

informazioni utili e 

caratteristiche di beni o 

servizi, leggendo etichette, 

volantini o altra 

documentazione tecnica e 

commerciale. 

● Leggere e ricavare 

informazioni utili da guide d’uso o 

istruzioni di montaggio. 

● Analizzare etichette e 

documentazione tecnica. 

 

● Le informazioni principali e 

le caratteristiche di beni o servizi. 

● Tabelle, diagrammi, mappe 

e grafici. 

● I termini specifici della 

disciplina. 

 

● Individuare le informazioni principali relative a beni e servizi. 

● Analizzare un grafico e ricavare le informazioni principali. 

● Confrontare i dati ricavati da etichette, volantini o altra documentazione 

tecnica e commerciale. 

● Utilizzare i termini specifici in modo appropriato. 

L’alunno/a: 

● Produce semplici 

modelli o rappresentazioni 

grafiche del proprio operato 

utilizzando elementi del 

disegno tecnico. 

● Rappresentare i dati 

dell’osservazione attraverso 

tabelle e grafici. 

● Descrivere, con l’uso 

della terminologia specifica, 

oralmente o con testi le proprietà 

degli oggetti osservati. 

● Rappresentare semplici 

oggetti utilizzando alcune regole 

del disegno tecnico. 

 

● I modelli e rappresentazioni 

grafiche. 

● Gli elementi e basilari 

funzioni degli strumenti e delle 

procedure del disegno tecnico. 

● I termini specifici del disegno 

tecnico. 

 

● Elaborare semplici progetti scegliendo materiali e strumenti adatti. 

● Applicare le regole di base del disegno tecnico per realizzare figure. 

● Conoscenza ed uso appropriato della terminologia specifica. 

VEDERE E OSSERVARE  

CLASSE V CLASSE V CLASSE V CLASSE V 
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L’alunno/a: 

● Si orienta tra i 

diversi mezzi di 

comunicazione ed è in grado 

di farne un uso adeguato a 

seconda delle diverse 

situazioni iniziando a 

riconoscere in modo critico 

le caratteristiche e i limiti 

della tecnologia attuale. 

● Riconoscere le funzioni 

principali dei diversi mezzi di 

comunicazione. 

● Riconoscere la peculiarità 

di ciascun mezzo di comunicazione 

in base alle diverse situazioni ed 

esigenze. 

● Riconoscere e 

documentare le funzioni principali 

di una nuova applicazione 

informatica. 

● Sviluppare un metodo di 

ricerca guidato dal senso critico. 

● Le funzioni principali dei 

mezzi di comunicazione. 

● Le caratteristiche principali 

dei diversi mezzi di 

comunicazione. 

● Le caratteristiche delle 

applicazioni informatiche. 

● Le modalità d’uso in 

sicurezza degli strumenti 

informatici della tecnologia 

attuale. 

● Usare in modo corretto le funzioni principali dei mezzi di comunicazione. 

● Usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il 

proprio lavoro in modo interdisciplinare. 

● Conoscere ed usare in modo appropriato le applicazioni informatiche e 

didattiche. 

● Utilizzare in modo corretto e sicuro gli strumenti informatici e le 

procedure dei programmi. 

L’alunno/a: 

● Produce modelli o 

rappresentazioni grafiche 

del proprio operato 

utilizzando elementi del 

disegno tecnico o strumenti 

multimediali. 

● Rappresentare i dati 

dell’osservazione attraverso le 

tabelle e i grafici più adatti 

● Descrivere, con l’uso 

della terminologia specifica, 

oralmente o con testi  le proprietà 

degli oggetti osservati. 

● Rappresentare semplici 

oggetti utilizzando le regole del 

disegno tecnico. 

 

● I modelli e le 

rappresentazioni grafiche. 

● Gli elementi e le funzioni 

degli strumenti e delle procedure 

del disegno tecnico. 

● I termini specifici del disegno 

tecnico. 

 

● Elaborare progetti scegliendo materiali e strumenti adatti. 

● Applicare le regole del disegno tecnico per realizzare figure e modelli. 

● Conoscere ed usare in modo appropriato la terminologia specifica. 

  
OBIETTIVI DI 

APPRENDIMENTO 
CONOSCENZE  ABILITÀ 

PREVEDERE E IMMAGINARE  

CLASSE I CLASSE I CLASSE I CLASSE I 

L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e strumenti 

di uso quotidiano ed è in 

grado di descriverne le 

funzioni principali. 

 

 

 

 

● Effettuare confronti 

approssimativi su pesi o misure di 

oggetti dell’ambiente scolastico. 

● Prevedere le conseguenze 

relative all’uso improprio di un 

materiale o di un oggetto. 

● Pianificare la realizzazione di 

un semplice oggetto elencando gli 

strumenti e i materiali necessari. 

 

● La procedura base per la 

realizzazione di un oggetto. 

● Gli strumenti e i materiali per 

la realizzazione di un oggetto. 

 

 

● Elencare le fasi di realizzazione di un oggetto.  

● Elencare gli strumenti e i materiali necessari da utilizzare per la 

realizzazione di un oggetto. 

● Rappresentare graficamente le fasi di realizzazione dell’oggetto pianificato. 

● Riordinare le immagini relative alle fasi di realizzazione dell’oggetto 

pianificato. 

 

PREVEDERE E IMMAGINARE  

CLASSE II CLASSE II CLASSE II CLASSE II 



4 

 

L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e strumenti 

di uso quotidiano ed è in 

grado di descriverne le 

funzioni principali. 

 

 

● Pianificare la realizzazione di 

un semplice oggetto. 

● Prevedere gli strumenti e i 

materiali necessari per la 

realizzazione di un oggetto. 

● Effettuare confronti 

approssimativi su oggetti in base a 

indicazioni date. 

● Prevedere possibili 

miglioramenti di un oggetto. 

 

 

● La procedura per la 

realizzazione di un oggetto. 

● Gli strumenti e i materiali per 

la realizzazione di un oggetto. 

 

● La relazione tra la forma e la 

funzione di un oggetto o di uno 

strumento di uso quotidiano. 

 

● Eseguire correttamente la procedura per la realizzazione di un oggetto. 

● Elencare gli strumenti e i materiali necessari da utilizzare per la 

realizzazione di un oggetto.. 

● Comprendere l’adeguata funzione d’uso di un oggetto. 

 

L’alunno/a: 

● Riconosce e 

identifica nell’ambiente che 

lo circonda elementi e 

fenomeni di tipo artificiale. 

 

● Prevedere le operazioni 

necessarie per lo svolgimento di 

semplici attività o produzioni. 

● Valutare la possibilità di 

variazioni di elementi o fenomeni 

artificiali nell’ambiente. 

 

 

● Gli elementi di tipo artificiale 

nell’ambiente che lo circonda. 

● Le caratteristiche di base 

degli elementi e dei fenomeni 

artificiali. 

●  Le funzioni di base degli 

elementi e dei fenomeni 

artificiali. 

 

 

 

● Ordinare per categorie, in base alle proprietà e alle funzioni, gli elementi 

e i fenomeni di tipo artificiale. 

● Riprodurre le principali fasi di un ciclo produttivo. 

● Documentare le sequenze delle operazioni dei processi di trasformazione. 

 

 

CLASSE III CLASSE III CLASSE III CLASSE III 

L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e 

strumenti di uso quotidiano 

ed è in grado di descriverne 

la funzione e la struttura e 

di spiegarne il 

funzionamento. 

 

● Pianificare la realizzazione di 

un oggetto di uso quotidiano. 

● Prevedere gli strumenti e i 

materiali necessari per la 

realizzazione di un oggetto. 

● Effettuare confronti su oggetti 

in base alla loro struttura e 

funzione. 

● Prevedere possibili 

miglioramenti di un oggetto. 

 

 

● La procedura per la 

realizzazione di un oggetto. 

● La struttura e le funzioni di 

un oggetto. 

● La relazione tra la struttura e 

la funzione di un oggetto di uso 

quotidiano. 

● Le criticità e le potenzialità 

relative alla struttura e al 

funzionamento di un oggetto. 

 

● Eseguire correttamente la procedura per la realizzazione di un oggetto. 

● Elencare le funzioni utili per la realizzazione di un oggetto.. 

● Comprendere l’adeguata struttura e le funzioni d’uso di un oggetto. 

 

 

CLASSE IV CLASSE IV CLASSE IV CLASSE IV 
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L’alunno/a: 

● Sa ricavare 

informazioni utili e 

caratteristiche di beni o 

servizi, leggendo etichette, 

volantini o altre 

documentazione tecnica e 

commerciale. 

 

● Effettuare stime su pesi o 

misure di oggetti dell’ambiente 

scolastico. 

● Riconoscere le caratteristiche 

e le potenzialità degli strumenti 

tecnici. 

● Riconoscere tra i diversi 

mezzi di comunicazione le 

informazioni utili della 

documentazione commerciale. 

 

● I pesi e le misure. 

● Gli strumenti tecnici e le loro 

potenzialità. 

● Gli strumenti commerciali  e 

informatici e i loro rischi e 

potenzialità. 

 

 

● Effettuare stime approssimative su pesi e misure. 

● Effettuare pesi e misure utilizzando gli strumenti. 

● Usare debitamente gli strumenti informatici. 

 

L’alunno/a: 

● Produce semplici 

modelli o rappresentazioni 

grafiche del proprio operato 

utilizzando elementi del 

disegno tecnico. 

● Effettuare stime su 

semplici modelli o 

rappresentazioni grafiche. 

● Riconosce gli elementi 

del disegno tecnico. 

 

● I modelli e le 

rappresentazioni grafiche. 

● Gli elementi del disegno 

tecnico. 

 

● Usare debitamente i modelli e le rappresentazioni grafiche. 

● Pianificare la realizzazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti 

e i materiali necessari. 

● Usare correttamente gli elementi del disegno tecnico. 

 

PREVEDERE E IMMAGINARE  

CLASSE V CLASSE V CLASSE V CLASSE V 

L’alunno/a: 

● Si orienta tra i 

diversi mezzi di 

comunicazione ed è in grado 

di farne un uso adeguato a 

seconda delle diverse 

situazioni iniziando a 

riconoscere in modo critico 

le caratteristiche e i limiti 

della tecnologia attuale. 

 

● Ipotizza ed individua le 

funzioni principali dei diversi 

mezzi di comunicazione. 

● Individua la peculiarità di 

ciascun mezzo di comunicazione in 

base alle sue diverse situazioni ed 

esigenze. 

●  Ipotizza l’utilizzo delle 

funzioni di una applicazione 

informatica in base alle proprie 

esigenze. 

● Ipotizza ed individua metodi di 

ricerca in senso critico. 

● Le funzioni principali dei 

mezzi di comunicazione. 

● Le caratteristiche principali 

dei diversi mezzi di 

comunicazione. 

● Le caratteristiche delle 

applicazioni informatiche. 

● Le modalità d’uso in 

sicurezza degli strumenti 

informatici della tecnologia 

attuale. 

● Usare in modo corretto le funzioni principali dei mezzi di comunicazione. 

● Usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il 

proprio lavoro in modo interdisciplinare. 

● Utilizzare i mezzi di comunicazione per presentare i risultati di una 

ricerca, uno studio, …e potenziare la proprie abilità comunicative. 

● Conoscere ed usare in modo appropriato le applicazioni informatiche e 

didattiche. 

● Utilizzare in modo corretto e sicuro gli strumenti informatici e le 

procedure dei programmi. 

L’alunno/a: 

● Produce modelli o 

rappresentazioni grafiche 

del proprio operato 

utilizzando elementi del 

disegno tecnico o strumenti 

● Ipotizzare ed individuare le 

tabelle e i grafici più adatti ai dati 

osservati. 

● Ipotizzare ed individuare 

quali strumenti multimediali 

utilizzare per descrivere i dati 

osservati. 

● I modelli e rappresentazioni 

grafiche. 

● Gli elementi e funzioni degli 

strumenti e delle procedure del 

disegno tecnico. 

● I termini specifici del disegno 

tecnico. 

 

● Pianificare progetti scegliendo materiali e strumenti adatti. 

● Riconoscere ed usare le regole del disegno tecnico per realizzare figure e 

modelli. 

● Riconoscere ed usare in modo appropriato la terminologia specifica. 

● Utilizzare gli strumenti multimediali (video-scrittura, presentazioni, 

video, …) per sviluppare e presentare al meglio il proprio lavoro. 
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multimediali. ● Individua quali regole e  

procedure applicare nella 

realizzazione di un disegno tecnico 

per rappresentare il proprio 

operato. 

 

● Le caratteristiche e le 

potenzialità degli strumenti 

multimediali. 

 

 OBIETTIVI DI 

APPRENDIMENTO 
CONOSCENZE  ABILITÀ 

INTERVENIRE E TRASFORMARE  

CLASSE I CLASSE I CLASSE I CLASSE I 

L’alunno/a 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e strumenti 

di uso quotidiano ed è in 

grado di descriverne le 

funzioni principali. 

 

● Smontare semplici oggetti, 

meccanismi o dispositivi comuni. 

● Utilizzare semplici 

procedure per la preparazione di 

alimenti. 

● Eseguire interventi di 

decorazione e riparazione sul 

proprio corredo scolastico. 

● Realizzare oggetti con 

materiali differenti seguendo 

semplici istruzioni. 

● Istruzioni d’uso per realizzare 

oggetti. 

● I manufatti, gli oggetti, gli 

strumenti di uso comune, le loro 

proprietà e differenze per forma, 

materiali, funzioni. 

● Realizzare manufatti di uso comune seguendo  in modo sequenziale le fasi di 

realizzazione di un oggetto. 

● Riordinare le immagini relative alle fasi di realizzazione dell’oggetto 

prodotto. 

● Verbalizzare le fasi di realizzazione dell’oggetto prodotto. 

● Rappresentare graficamente le fasi di realizzazione dell’oggetto prodotto. 

 

 

 

 

 L’alunno/a 
● Si orienta tra i 

diversi mezzi di 

comunicazione ed è in grado 

di farne un uso adeguato a 

seconda delle diverse 

situazioni. 

 

● Seguire semplici procedure 

informatiche e non, in situazioni di 

gioco e di relazione con i compagni. 

 

●   Le procedure informatiche 

di base. 

● Le schermate più in uso e i 

principali simboli grafici. 

● I programmi didattici. 

 

● Riconoscere le principali funzioni informatiche dei mezzi di 

comunicazione in uso. 

● Usare i programmi e le applicazioni multimediali proposte in situazioni 

diverse. 

 

INTERVENIRE E TRASFORMARE  

CLASSE II CLASSE II CLASSE II CLASSE II 

L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e strumenti 

di uso quotidiano ed è in 

grado di descriverne le 

funzioni principali. 

 

● Realizzare oggetti con 

materiali differenti seguendo 

semplici istruzioni. 

 

● Istruzioni d’uso per realizzare 

oggetti. 

●  I manufatti, gli oggetti, gli 

strumenti di uso comune, le loro 

proprietà e differenze per forma, 

materiali, funzioni. 

 

● Realizzare manufatti di uso comune seguendo una procedura. 

● Classificare i materiali in base alle loro caratteristiche e proprietà. 

● Riconoscere i principali processi di trasformazione di un oggetto. 
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L’alunno/a: 

●  Riconosce e 

identifica nell’ambiente che 

lo circonda elementi e 

fenomeni di tipo artificiale. 

 

● Riprodurre 

rappresentazioni grafiche relative 

ad elementi e fenomeni artificiali. 

● Seguire semplici procedure 

informatiche e non, in situazioni di 

gioco e di relazione con i 

compagni 

 

● I procedimenti di 

trasformazione degli elementi e 

dei fenomeni artificiali.  

 Le procedure informatiche di 

base. 

● Conoscenza schermate più in 

uso e i principali simboli grafici. 

 

● Conoscenza di programmi 

didattici. 

 

● Conoscere e sperimentare in modo corretto semplici procedure 

informatiche: accensione e spegnimento di un PC, apertura di alcuni programmi ai 

quali saper associare le icone corrispondenti, uso di semplici programmi di 

videoscrittura e di grafica. 

● Usare i programmi e le applicazioni multimediali proposte in situazioni 

diverse. 

● Riconoscere i principali processi di trasformazione di alcuni elementi e 

fenomeni artificiali. 

 

INTERVENIREETRASFORMARE  

CLASSE III CLASSE III CLASSE III CLASSE III 

L’alunno/a: 

● Conosce e utilizza 

semplici oggetti e 

strumenti di uso quotidiano 

ed è in grado di descriverne 

la funzione e la struttura e 

di spiegarne il 

funzionamento. 

● Utilizzare gli strumenti e i 

materiali necessari per la 

realizzazione di un oggetto. 

● Confrontare oggetti in base 

alla loro struttura e funzione. 

● Operare possibili 

miglioramenti di un oggetto. 

● Riprodurre 

rappresentazioni grafiche relative 

ad oggetti di uso quotidiano 

● Seguire semplici procedure 

informatiche e non, in situazioni di 

gioco e di relazione con i 

compagni 

● La procedura per la 

realizzazione di un oggetto. 

● La struttura e le funzioni di 

un oggetto. 

● La relazione tra la struttura e 

la funzione di un oggetto di uso 

quotidiano. 

● Le criticità e le potenzialità 

relative alla struttura e al 

funzionamento di un oggetto. 

 

● Eseguire correttamente la procedura per la realizzazione di un oggetto. 

● Elencare le funzioni utili per la realizzazione di un oggetto. 

● Comprendere l’adeguata struttura e le funzioni d’uso di un oggetto. 

● Realizzare decorazioni di oggetti e ambienti scolastici con diversi 

materiali e tecniche considerandone le strutture e le funzioni. 

CLASSE IV CLASSE IV CLASSE IV CLASSE IV 

L’alunno/a: 

● Sa ricavare 

informazioni utili e 

caratteristiche di beni o 

servizi, leggendo etichette, 

volantini o altre 

documentazione tecnica e 

commerciale. 

● Utilizzare semplici 

procedure per la selezione e 

l’utilizzo di beni e servizi. 

● Saper interpretare 

informazioni utili da volantini, 

etichette. 

 

● Gli strumenti tecnici e le loro 

potenzialità. 

● Gli strumenti commerciali  e 

informatici e i loro rischi e 

potenzialità. 

 

● Utilizzare semplici procedure per la ricerca di informazioni. 

● Usare in modo corretto gli strumenti commerciali e informatici. 

● Presentare i risultati della propria ricerca o del proprio operato utilizzando 

il mezzo di comunicazione più adeguato. 

L’alunno/a: 

● Produce semplici 

modelli o rappresentazioni 

grafiche del proprio operato 

● Rappresentare i dati 

dell’osservazione attraverso le 

tabelle, i grafici,... 

● I modelli e le 

rappresentazioni grafiche. 
● Realizzare semplici progetti scegliendo materiali e strumenti adatti. 

● Applicare le regole base del disegno tecnico per realizzare correttamente 

figure e modelli. 

● Utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica. 
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utilizzando elementi del 

disegno tecnico. 
● Descrivere, con l’uso 

della terminologia specifica, 

oralmente o con testi  le proprietà 

degli oggetti osservati. 

● Rappresentare semplici 

oggetti utilizzando le regole del 

disegno tecnico. 

 

● I principali elementi, le 

funzioni degli strumenti e delle 

procedure del disegno tecnico. 

● I termini specifici del disegno 

tecnico. 

● Le principali caratteristiche e 

le potenzialità degli strumenti 

multimediali. 

 

● Utilizzare gli strumenti multimediali (video-scrittura, presentazioni, 

video, …) per sviluppare e presentare il proprio lavoro. 

 

INTERVENIRE E TRASFORMARE  

CLASSE V CLASSE V CLASSE V CLASSE V 

L’alunno/a: 

● Si orienta tra i 

diversi mezzi di 

comunicazione ed è in grado 

di farne un uso adeguato a 

seconda delle diverse 

situazioni iniziando a 

riconoscere in modo critico 

le caratteristiche e i limiti 

della tecnologia attuale. 

 

● Utilizzare strumenti di 

programmazione, informatici e di 

comunicazione. 

● Cercare, selezionare, 

scaricare e installare sul computer 

un comune programma di utilità. 

● Individuare e riconoscere 

programmi che consentono una 

ricerca valida e critica.  

● Le funzioni principali dei 

mezzi di comunicazione. 

● Le caratteristiche principali 

dei diversi mezzi di 

comunicazione. 

● Le caratteristiche delle 

applicazioni informatiche. 

● Le modalità d’uso in 

sicurezza degli strumenti 

informatici della tecnologia 

attuale. 

● Usare in modo corretto le funzioni principali dei mezzi di comunicazione 

utilizzandoli in modo critico. 

● Usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il 

proprio lavoro in modo interdisciplinare. 

● Utilizzare i mezzi di comunicazione per presentare i risultati di una 

ricerca, uno studio, …e potenziare la proprie abilità comunicative. 

● Conoscere ed usare in modo appropriato le applicazioni informatiche e 

didattiche. 

● Utilizzare in modo corretto e sicuro gli strumenti informatici e le 

procedure dei programmi. 

 

L’alunno/a: 

● Produce modelli o 

rappresentazioni grafiche 

del proprio operato 

utilizzando elementi del 

disegno tecnico o strumenti 

multimediali. 

● Rappresentare i dati 

dell’osservazione attraverso le 

tabelle e i grafici più adatti o/e con 

l’aiuto di strumenti multim 

● Descrivere, con l’uso 

della terminologia specifica, 

oralmente o con testi  le proprietà 

degli oggetti osservati. 

● Rappresentare semplici 

oggetti utilizzando le regole del 

disegno tecnico. 

 

● I modelli e rappresentazioni 

grafiche. 

● Gli elementi e funzioni degli 

strumenti e delle procedure del 

disegno tecnico. 

● I termini specifici del disegno 

tecnico. 

● Le caratteristiche e le 

potenzialità degli strumenti 

multimediali. 

 

● Realizzare progetti scegliendo materiali e strumenti adatti. 

● Applicare le regole del disegno tecnico per realizzare correttamente figure 

e modelli. 

● Utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica. 

● Utilizzare gli strumenti multimediali (video-scrittura, presentazioni, 

video, …) per sviluppare e presentare al meglio il proprio lavoro. 
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